SUD MOBILI 


pronto-scheda 
per tutti 1 gusti 
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ario di Nunno, titolare 
della Sud Mobili, ha ini- 

ziato la sua attività di artigiano 
a Napoli, come arredatore. 
Lavorava con gli architetti che 
sistemavano appartamenti e 
ville e già nel 1960 disponeva 
di una falegnameria che gli 
consentiva di fabbricare i mo- 
bili sulla base dei disegni for- 
nitigli dagli architetti, inte- 
grando questo lavoro, quan- 
do era necessario, con quello | 
di tappezzeria. | 
Il passaggio dalla costru- 
zione di mobili al settore del- 
l'automatico da divertimento 
è avvenuto nel 1973. Alcuni 
suoi amici gli chiesero di fornir 
loro dei mobili per videogio 
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chi. Era il tempo del “Break 
Out”. | primi ordinativi gli ven- 
nero dalle ditte Scalinci (50 
pezzi) e Minopoli (20 pezzi), 
poi ne vennero altri. Tra i suoi 
primi clienti ci furono anche 
Luigi Pacilio e Bruno De 
Georgio. 

Più tardi, con l’aiuto di un 
amico ingegnere elettronico, 
sfidando l’incredulità dei più, 
volle tentare l'avventura di co- 
struire un videogioco. Andò 
bene e così, un po' alla volta, 
l'attività della Sud Mobili si è 
notevolmente sviluppata. L’a- 
zienda trova ora spazio in un 
capannone di 1.200 metri 
quadrati, ed è specializzata 
nel “pronto scheda” che forni- 


sce agli operatori di tutta l’Ita- 
lia ed in particolar modo a 
quelli dell’Italia centro-meri- 
dionale. 

Con lui lavorano una dozzi- 
na di persone. Per le parti in 
ferro del mobile ha una appo- 
sita officina, il truciolato che 
costituisce l’ossatura del mo- 
bile viene nobilitato con un ri- 
vestimento melaminico o in 
P.V.C., una materia plastica 
che essendo fornita da ditte 
del nord, dà luogo spesso a 
notevoli ritardi nella conse- 
gna ed a forti spese di tra- 
sporto. 

La Sud Mobili non risente 
molto di una certa recessione 
in atto nel settore video. Di 


Nunno se la cava ancora 
bene perché ha una vasta 
clientela. Teme, però, una cri- 
si per la saturazione del mer- 
cato. Se ciò dovesse avvenire 
è pronto a passare alla produ- 
zione di altri articoli, quali le 
carambole, i calcio balilla, 
ecc. 

Attualmente, comunque, 
offre una vasta gamma di mo- 
bili pronto scheda, che vende 
direttamente su commissione 
agli utenti finali, persino per- 
mutando il vecchio videogio- 
co. E nella ricorrenza del 25° 
della ditta, alla 15.ma Enada 
ha sorteggiato tra gli interve- 
nuti il suo miglior videogame 
del momento. 
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